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! Operator  32, 113, 119, 332
!= Operator  61, 87, 118

Objekt-Gleichheit und  85
!~ Operator  113, 118
" (Anführungszeichen)  52

Ausdrücke in Strings umwandeln  334
# (Hash-Zeichen)

Kommentare und  3, 28, 39
String-Umwandlung und  52

#{ } Umwandlung in Regexps  338
$  388, 432
$ (Dollar-Zeichen)  97

global
Variablen und  32

Regexp-Anker  342
Schlüsselwort-Präfixe und  33

$! globale Variable  175, 431
$$ globale Variable  430
$& globale Variable  433
$' globale Variable  433
$* globale Variable  430
$+ globale Variable  433
$, global Operator  432
$. globale Variable  432
$/ globale Variable  432
$: globale Variable  276, 431
$> globaler Operator  432
$? globale Variable  430
$@ globale Variable  431
$\ globale Variable  432
$_ globale Variable  391, 431
$` globale Variable  433
$~ globale Regexp-Variable  345

$~ globale Variable  343, 433
$-d globale Variable  430
$-I globale Variable  431
$-K globale Variable  430
% (Prozentzeichen)

Modulo-Operator, Verwendung als  48, 107, 
113

%= Operator  113
%Q Sequenzen  71
%q Sequenzen  71
& (Ampersand)

Methodenaufruf und  209
& Operator  73, 113, 116
&& Operator  113, 119
&&= Operator  107, 113
&= Operator  107, 113
' (einfache Anführungszeichen), für Strings-

Literale  51
(  336
( ) (Klammern)

erforderlich  200
Funktionen/Methoden, Verwendung  3
if-Anweisungen und  131
Methoden-Deklarationen  35, 100, 199
optional  200
parallele Zuweisung und  110

)  6, 61, 65, 71, 128
Strings, indexieren  330
Zugriff auf Arrays/Hashes  242

), als Anweisungs-Abschluss  34, 128
* (Asterisk)  128

Liste mit Methoden-Argumenten variabler 
Länge  203

Multiplikations-Operator  5, 48, 113
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Wiederholung (Strings)  330
Zeichen finden  382

** (Potenz) Operator  49, 113, 114
**= Operator  107, 113
*= Operator  107, 113
+ (Plus-Zeichen)  5, 48, 113

Strings und  60
unär  114, 228
Verkettung und  330

+= Operator  106, 113
+@ unärer Operator  114
, (Komma)  128
– (Minus-Zeichen) Operator  48, 113, 114
. (Punkt)  97, 128

Methoden-Aufruf und  100
Methoden-Deklaration  100
Verzeichnisse  382
Zeichen und Newlines finden (reguläre Aus-

drücke)  341
.. Operator  75, 113, 121
... Operator  113, 121
/ (Schrägstrich)

Divisions-Operator  48
Verzeichnistrennzeichen  380
Verzeichnistrennzeichen unter Windows  

381
/* ... */ Kommentare im C-Stil  28
/= Operator  107, 113
: (Doppelpunkt)  128
:: (doppelter Doppelpunkt)  97, 100, 128
:Tracing und  304
:unär  114
; (Semikolons)  34, 128
; (Semikolons), als Anweisungs-Abschluss  34, 

128
< (kleiner als) Operator  61, 87, 113, 117
<= (kleiner als oder gleich) Operator  61, 87, 

113, 117
<=> Operator  76, 113, 117, 246

Objektreihenfolge und  87
Prüfen auf Anwesenheit in Bereichen  77
SortedSet (Klasse) und  376

= (Gleichheitszeichen)  7, 32, 113
eingebettete Dokumente, Kommentare und  

29
Methoden-Namen und  197
nicht-überschreibbarer Operator  7
Suffix/Präfix  7

= Operator  6, 106
Schlüssel/Wert-Paare in Hashes speichern  

371

–= Operator  107
== Operator  8, 87, 113, 118

Objekt-Gleichheit prüfen  84
Proc-Gleichheit und  215
Punkt-Gleichheit und  243
String-Klasse und  61

=== siehe Case-Gleichheitsoperator  86
=> (Pfeil)  74, 128

Kommentare, Verwendung für  3
=~ Operator  86, 113, 118

Pattern Matching und  342
=begin (mehrzeilige Kommentare)  28
=end (mehrzeilige Kommentare)  28
–= Operator  113
> (größer als) Operator  61, 87, 113
-> (Pfeil) Zeichen  212
>= (größer als oder gleich) Operator  61, 87, 

113, 117
>> Operator  113
>>= Operator  107, 113
? (Fragezeichen)  32

Methoden-Namen und  197
?: Operator  113, 124, 138
@ (At-Zeichen)  97

Instanzvariablen und  9, 32
Klassenvariablen und  251
Schlüsselwort-Präfix und  33

–@ unärer Operator  114
@@ (Klassenvariablen)  251
[ ] (eckige Klammern, Array-Index)  6, 61, 65, 

71, 128
Strings, indexieren  330
Zugriff auf Arrays/Hashes  242

\ (Backslash)
Anführungszeichen, Verwendung in String-

Literalen  51
Zeilenumbrüche, Escapen  35

\ (Schrägstrich)
reguläre Ausdrücke und  337

\" (nicht-beendendes Anführungszeichen)  52
^ Operator  113, 116

Regexp-Anker  342
^= Operator  107, 113
_ (Unterstrich)

Integer-Literale, Verwendung  47
Konstanten  98

` (Backtick) Methode (Kernel)  58
{ } (geschweifte Klammern)  128

Block-Struktur und  38
Iteratoren in Blöcken, Verwendung  3
String-Interpolation und  52
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Syntax von Blöcken  155
Unicode-Escapes und  55

| (Boolean) Operator  73, 113
| Operator  116
|= Operator  107, 113
|| Operator  113, 119
||= Operator  107, 113
~ (Tilde)  113, 116

A
"a" (Append) Dateimodus  387
-a (Befehlszeilenoption)  425
ASCII

\a Escape  54
\a Escape (BEL-Zeichen)  54
\A Regexp-Anker  342
"a+" (Append und Reading) Dateimodus  387
Abbrechend (Thread-Status)  410
abgekürzte Zuweisungen  103, 106
Abschnitt  139
add?-Methode (Set)  378
add-Methode (Set)  378
Akzessoren  237

define_method und  315
Methoden  3

alias (Schlüsselwort)  198
alias_method-Methode (Module)  300
aliases (Methode)  198
Alias-Verkettung  316
all?-Methode (Enumerable)  362
Allgemeinen  154
allocate (Schlüsselwort)  264
Ampersand (&)

Methodenaufruf und siehe auch &  209
AND (&) Operator  113
and (Schlüsselwort)  113, 119
Änderungen  389
Anführungszeichen (")  52

Ausdrücke in Strings interpolieren  334
Anweisungen  130
Anweisungs-Modifikatoren  127
Anweisungs-Modifkatoren

rescue-Schlüsselwort und  181
Anweisungs-Trenner  34
any?-Methode (Enumerable)  362
Apostrophe ('), Verwendung in String-Literalen  

51
append-Operator siehe >>  115
ARGF-Stream  388, 390, 428

Argumente
an Blöcke übergeben  158
Block  207
eigene Anzahl  203
Methode  202
Parameter, abbilden auf  205
Procs/Lambdas, übergeben an  218

ArgumentError  175
Argumentliste variabler Länge  203
ARGV-Stream  428
Arithmetik  48

coerce-Methode und  90
Operationen  115

Array  70
Array.new-Methode  363
Array-Funktionen

Konvertierungsfunktionen und  89
Array-Klasse

Suffixe/Präfixe  7
Arrays  3, 70, 363

assoziativ  368
Elemente  364

Verändern  365
Zuweisen zu  105

Erstellen  363
Hashes, extrahieren aus  372
Iterieren  366
Methoden, übergeben an  204
Methodenargumente variabler Länge  203
Sortieren  366
Stacks und Queues  367
Suchen  366
Vergleich  367

Arrays indexieren  70
ASCII

Standard-Quellkodierung  39
assoc-Methode (Array)  368
assoziative Arrays  368
Asterisk (*)  128

Methodenargument-Liste variabler Länge  
203

Multiplikations-Operator  5, 48
Wiederholung (Strings)  330
Zeichen finden (Dir-Klasse)  382

at_exit-Methode (Kernel)  183
attr_accessor-Methode (Module)  238

define_method und  300
attr_reader-Methode (Module)  238

define_method und  300
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Attribute  105, 234
define_method und  315
Methoden

Akzessor definieren  300
Attribute siehe auch Akzessoren  237
attr-Methode (Module)  239
At-Zeichen (@)  97

Instanzvariablen und  9, 32
Klassenvariablen und  251
Schlüsselwort-Präfixe und  33

Aufrufe  100, 192
Auftauen von Objekten  93
Ausdrücke  5, 96
ausführbare Threads  410
Ausgabe anzeigen  12
Ausnahmen  170

Ausnahmen während der Verarbeitung  178
Klassen und Objekte  170
Methoden  194
rescue-Klausel und  174

Ausrufezeichen (!)
Methodennamen und  197

Ausrufezeichen (!) siehe auch !  32
autoload?-Funktion  280

B
\b (Backspace-Zeichen) Escape  54
\B (Nicht-Wortgrenze) Regexp-Anker  342
\b (Wortgrenze) Regexp-Anker  342
Backslash (\)

Apostrophe, Verwendung in String-Litera-
len  51

Zeilenumbrüche, escapen  35
Backspace-Zeichen (\b) Escape  54
Backtick (`)-Methode (Kernel)  58
Backtraces  305
BasicObject-Klasse  256
Bedingter (?:) Operator  124
Bedingungen  130

case-Anweisungen  135
if-Anweisungen  130

Befehlszeilenoptionen  422
Befehlszeilen-Tools  14
begin  178
BEGIN (Schlüsselwort)  182

Programmausführung und  42
Begrenzer (eigene)  56
benannte Captures

lokale Variablen, und  344
MatchData und  344

Referenzen in Ersatz-Strings  347
Bereiche  8, 75, 77

Präsenz prüfen  77
Bereiche siehe auch .. Operator  121
Betriebssystemabhängige Funktionen  439
Bezeichner  31

Unicode-Zeichen und  31
BigDecimal-Klasse  47, 351
Bignum-Klasse  5, 46

Bitmanipulations-Operatoren und  49
binäre Fließkommazahl  50
binäre Strings  336
BINARY-Kodierung  66
binding-Methode (Proc)  220
Binding-Objekt  293
binmode-Methode (IO)  390
Bitmanipulations-Operatoren  49
Blöcke  3, 154, 192

Argumente  207
Übergabe an  158

Auswertung  293
Struktur  37
Syntax  155
Thread-Sicherheit und  308
Variablen-Gültigkeitsbereich  156
Werte  155

Boolean Flip-Flops  122
Boolean-Operatoren  73, 90
break-Anweisung  35, 156, 160, 163

next-Schlüsselwort und  165
Procs/Lambdas/Blöcke und  217
throw- und catch-Methoden  168

bytesize-Methode (String)  65

C
-C (Befehlszeilenoption)  426
caller-Methode (Kernel)  305
call-Methode (Continuation)  189
call-Methode (Method)  298
call-Methode (Proc)  208
Carriage Return (\r) Escape  54
case-Anweisung  135
casecmp-Methode (String)  61
case-Gleichheit (===) Operator  8, 83, 113, 118

case-Schlüsselwort und  137
catch-Anweisung  161, 168
Class#new-Methode  264
Class::new-Methode  264
class_eval-Methode (Module)  294, 304, 314
class_exec-Methode (Module)  295
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classify-Methode (Set)  379
Class-Klasse (Module)  238
class-Methode (Object)  291
class-Schlüsselwort

Klassen erstellen  235
clone-Methode (Object)  265
close-Methode (IO)  396
Closures  219

Bindung und  220
Codekommentare  39
coerce-Methode (Numeric)  90
Collections  142, 355

Iterieren/Konvertieren und  356
Sortieren  359
Suchen  359

collect-Methode (Enumerable)  146, 357
Comparable-Modul  117, 273
compare_by_identity-Methode  374
Complex-Klasse  47, 351
Compute-bound-Programme  404
const_missing-Methode  310
continue-Schlüsselwort  164
Coroutinen  184
cover?-Methode (Bereich)  77
C-Stil (/* ... */) Kommentare  28

D
-d (Befehlszeilenoption)  424
\D (Nicht-Ziffern) Regexp-Zeichenklasse  341
\d (Ziffern) Regexp-Zeichenklasse  341
DATA-Stream  39, 390, 429
Dateien  380

Bytes und Zeichen, lesen  392
Erzeugen, Löschen und Umbenennen  385
Kodierung angeben  389
komplett lesen  392
öffnen  386
Prüfen  383
Windows  380

Dateistruktur  38
Datentypen  46

Arrays  70
Hashes  73
String-Operatoren  60
Text und  50
Zahlen  46
Zeichen-Literale  59

DateTime-Klasse  353
Datums- und Zeitwerte  353
Deadlocks  416

--debug (Befehlszeilenoption)  424
$DEBUG-Variable  430
define_finalizer-Methode (ObjectSpace)  306
define_method-Methode (Module)  299, 315
defined?-Schlüsselwort  113, 126
def-Schlüsselwort  6

Methoden definieren  193
delete?-Methode (Set)  378
delete_if-Methode (Hash)  372
delete_if-Methode (Set)  378
delete-Methode (Hash)  372
delete-Methode (Set)  378
Dezimalpunkt (.), Fließkomma-Literale und  48
Dir.glob-Methode  383
Dir-Klasse  380

chdir-Methode  383
entries-Methode  382
foreach-Methode  382
glob-Methode  383
mkdir-Methode  386
rmdir-Methode  386
unlink-Methode  386

diskret
Bereiche  76
Präsenz  77

divide-Methode (Set)  379
.dll-Dateien, Erweiterungen laden  276
Dokumentations-Kommentare  29
Dollar-Zeichen ($)  97

global
Variablen und  32

Schlüsselwort-Präfixe und  33
Domänenspezifische Sprachen (DSLs)  290, 323
Doppelpunkt (:)  128
doppelter Doppelpunkt (::)  97, 100, 128
do-Schlüsselwort  38, 155

while-Schleifen und  140
downto-Methode (Integer)  145
drop_while-Methode (Enumerable)  361
drop-Methode (Enumerable)  361
DSLs (Domain-Specific Languages)  290, 323
Duck Typing  84, 241, 244
dup-Methode (Object)  265

E
-E (Befehlszeilenoption)  425
-e (Befehlszeilenoption)  12, 423
\e (ESC) Escape  54
e (regulärer Ausdruck) Modifikator  337
-E Option  42



This is the Title of the Book, eMatter Edition
Copyright © 2008 O’Reilly & Associates, Inc. All rights reserved. 

Links

Max.
Linie

Max.
Linie

454 | Index

each_byte-Iterator  393
each_byte-Methode (String)  333
each_char-Methode (String)  333
each_cons-Methode (Enumerable)  357
each_line-Methode (String)  333
each_pair-Methode (Hash)  373
each_slice-Methode (Enumerable)  357
each_with_index-Methode (Enumerable)  356
each-Methode (Enumerable)  143
each-Methode (String)  64
Eigenclass  231, 269, 280

Klassenmethoden-Lookup  284
Methoden-Lookup und  282

eigene Begrenzer für String-Literale  56
einbindbare Namensraum-Module  274
einfache Anführungszeichen ('), für String-

Literale  51
einfache Anführungszeichen für String-Literale  

51
einfache Methoden  193
Eingabe/Ausgabe  386

Eingabe-Funktionen  437
freier Zugriff  395
Streams, schreiben in  394

eingebettete Dokumente  28
eingefrorene Objekte  93
Einzeiler  438
else-Schlüsselwort  131, 136, 178, 194
elsif-Schlüsselwort  132
Empfänger siehe auch Objekte  195
empty?-Methode (Array/Hash)  7
encode!-Methode (String)  67
Encoding.compatible?-Methode  67
Encoding.default_external-Methode  69
Encoding.find-Methode  69
Encoding.list-Methode  69
Encoding.locale_charmap-Methode  42, 69
Encoding-Klasse  66, 68
encoding-Methode (Regexp)  348
encoding-Methode (String)  66
__ENCODING__-Schlüsselwort  41, 97
end-of-file (EOF)  390, 392
END-Schlüsselwort  31, 182
end-Schlüsselwort  38

if-Anweisung und  131
__END__-Token  39, 389
ensure-Schlüsselwort  179, 194
Enumerable::Enumerator-Klasse  358
Enumerable-Modul  3, 64, 143, 145, 273, 356

Funktionen, anwenden auf  224
max-Methode und  204

String-Klasse und  333
Enumeratoren  148
ENV-Stream  429
EOF (end-of-file)  390, 392
eof?-Methode (IO)  391
EOFError  256
eql?-Methode (Object)  75, 85, 244
equal?-Methode (Object)  84
$ERROR_INFO (globale Variable)  175
ESC (\e) Escape  54
Escapes  53

String-Literale in doppelten Anführungszei-
chen  52

Unicode  55
EUC-JP  40
EUC-Zeichen  31
eval-Methode (Binding)  221, 294
eval-Methode (Kernel)  293, 294, 304
Exception-Objekte  89
Exclusion (thread)  415
exklusiv (Bereiche)  75
explizite Konvertierungen  88
external_encoding-Methode (IO)  389
externe Iteratoren  150, 358
externe Standardkodierung  41, 390

F
-F (Befehlszeilenoption)  425
\f (Form-Feed-Zeichen) Escape  54
$F (globale Variable)  433
Factory Methods  265

regulärer Ausdruck  338
false-Schlüsselwort  79, 97

Bedingungen und  130
else-Schlüsselwort und  131

fehlende Konstanten  310
fehlende Methoden  310
fetch-Methode (Hash)  370, 374
Fiber  184
Fiber.new-Methode  185
Fiber.yield-Methode  186
Fibers

Argument/Rückgabewert und  185
fortgeschrittenere Features  188

File  380
File class

expand_path-Methode  381
fnmatch-Methode  382
identical?-Methode  381
link-Methode  385
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open-Methode  386
readlines-Methode  392
read-Methode  392
rename-Methode  385
symlink-Methode  385

File.chmod-Methode  385
File.expand_path-Methode  381
File.fnmatch-Methode  382
File.identical?-Methode  381
File.truncate-Methode  385
File.unlink-Methode  385
File.utime-Methode  385
File::ALT_SEPARATOR-Methode  381
File::FNM_PATHNAME-Methode  382
File::Stat-Methode  383
$FILENAME (globale Variable)  432
__FILE__-Schlüsselwort  97, 304
find_index-Methode (Enumerable)  359
find-Methode (Enumerable)  359
first-Methode (Enumerable)  361
fixed_encoding?-Methode (Regexp)  348
Fixnum-Objekte  5, 46

Arithmetik und  48
Bitmanipulations-Operatoren und  49
Integer-Literale und  47
Objektidentität und  82
Referenzen und  80

flatten!-Methode (Set)  380
flatten-Methode (Set)  380
Fließkomma-Division  48
Fließkomma-Literale  48
Flip-Flops  121
Float-Funktion (Kernel)  90
Float-Klasse  50, 349
force_encoding-Methode (String)  67
Forking  440
Form-Feed-Zeichen (f) Escape  54
for-Schlüsselwort

in-Schlüsselwort und  142
Fragezeichen (?)  32

Methodennamen und  197
freeze-Methode (Object)  75
Freier Zugriff  395
Funktion  43
Funktionen

Ausgabe  438
benutzerdefinierte globale  436
Enumerierbar, Anwendung  224
funktionale Programmierung  224
Klammern (( )) und  3
Komposition  225

Konvertierung  89
Memoisierung  227
Teilanwendung  226
veraltete Extraktion  437
vordefinierte globale  434

Funktions-Stil  254

G
Garbage Collection  81, 306
GC-Modul (Garbage Collection)  306
Gem  256
gemeinsam genutzte Variablen  219
Gems installieren  15
gem-Tool  12, 15
geschützte Methoden  253
geschweifte Klammern ({ })  128

Blockstruktur und  38
Block-Syntax  155
Iteratoren in Blöcken, Verwendung  3
String-Interpolation und  52
Unicode-Escapes und  55

Getter-Methoden  106
Gleichheit  75
Gleichheits-Zeichen (=)  7, 32, 113

eingebettete Dokumente, Kommentare 
schreiben  29

Methodennamen und  197
Suffixe/Präfixe  7

global
Funktionen  101
Methoden  253
Variablen  32, 98, 429

$! Operator  175
Load-Path und  276

globale Variable  432
Groß- und Kleinschreibung  31

Stringvergleich und  61
größer als (>) Operator  61, 87, 113
größer als oder gleich (>=) Operator  61, 87, 

113, 117
group_by-Methode (Enumerable)  360
gsub!-Methode (String)  346
gsub-Methode (String)  346

H
Hash (#)

Kommentare und  3, 28, 39
String-Interpolation und  52

Hash.each_pair-Methode  158



This is the Title of the Book, eMatter Edition
Copyright © 2008 O’Reilly & Associates, Inc. All rights reserved. 

Links

Max.
Linie

Max.
Linie

456 | Index

Hash.new-Methode  370, 374
Hashcodes  75
Hashes  4, 73, 369

Argumente benannter Methoden  206
Arrays, extrahieren aus  372
Codes/Tabellen  75
Einträge, entfernen  372
eql?-Methode, Verwendung  86
Erzeugen  370
Integer-Hashcodes  374
Literale  74
Standardwerte  373
Suffixe/Präfixe  7

--help (Befehlszeilenoption)  424
  56
Hooks  302

I
-I (Befehlszeilenoption)  278, 423
-i (Befehlszeilenoption)  425
i (regulärer Ausdruck) Modifikator  337
id2ref-Methode (ObjectSpace)  306
idempotente Ausdrücke  104
id-Methode (veraltet)  82
if  133
if-Schlüsselwort  5, 113, 130

?: (Bedingung) Operator  124
als Modifikator  133

implementieren  302
Implementierung  78
implizite Konvertierungen  88
include?-Methode (Module)  292
include?-Methode (Range)  76
Index

Arrays  62
Hashes  370

initialize_copy-Methode  91, 265
initialize-Methode  236, 251, 252, 261

Factory Methods  265
Objekterzeugung und Initialisierung  264
private/geschützte Methoden und  253
Singleton-Klassen und  269

initialize-Methode (Class)  81
inject-Iterator  224
inject-Methode (Enumerable)  146, 362
inklusive (Bereiche)  75
in-Schlüsselwort  142
inspect-Methode  14, 375
instance_eval-Methode (Object)  255, 294, 304
instance_exec-Methode (Object)  295

instance_of?-Methode (Object)  82, 291
Instanzvariablen  9, 32, 98

Klassen  252
Vererbung und  261
Zuweisen  103

Integer
Literale  47

Integer-Funktion  349
Integer-Funktion (Kernel)  90
internal_encoding-Methode (IO)  389
Internationalisierung  335
interner Iterator  151
intern-Methode (String)  78
Interpreter (Ruby)  12, 422

lexikalische Struktur und  28
syntaktische Struktur und  36

Introspektion siehe Reflektion  290
invert-Methode (Hash)  375
IO  386, 394
IO.new-Methode  386
IO.open-Methode  386
IO.pipe-Methode  386
IO.popen-Methode  386
IO-bound Programme  404
IOError  256
IO-Objekt  386
irb (interactive Ruby) Tool  12, 14, 293
IronRuby  13
is_a?-Methode (Object)  82, 291
Iteratoren  3, 143

eigene schreiben  146
externe  150, 358
Klassen/Methoden und  10
numerische  144
paralleles Verändern und  154
Set-Klasse und  379
Strings  64

J
Java, Gleichheits-Operatoren nutzen  85
JRuby  13

K
-K (Befehlszeilenoption)  40, 70
Kanji-Zeichen  31
Kapselung  236
$KCODE (globale Variable)  430
Kernel.lambda-Methode  211
Kernel.proc-Methode  212
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